
11                                                           13/3/2001  Jogo 567  Jogador 11  Turno 0  Página 1

Anel Um PBM

apresenta

Terra-Média Play-By-Mail™
Terceira Era, cerca de 1650

JOGO # 567

Rei-Bruxo

Pontos de Vitória    : 0
Condições de Vitória : 
           Controlar ao final do jogo o centro populacional de Cameth Brin em 2008.
           Possuir ao final do jogo o maior número de artefatos.
           Controlar ao final do jogo o centro populacional de Nîn-in-Eilph em 1715.
           Eliminar Imlach de qualquer maneira possível.
           Controlar ao final do jogo o centro populacional de Tarmabar em 1109.

www.anelum.com.br
Envie seu Relatório de Ordens Para: ordens1650@anelum.com.br
Dúvidas e Inscrições em novos jogos: anelum@anelum.com.br
Prestação de contas e pagamentos: financas@anelum.com.br

Jogo #             :    567
Jogador #          :     11
Turno #            :      0

           Internet 567_11 Conta              :  
                       NONE Turnos Grátis      : 
                       NONE Código de Segurança:   1823
                       NONE Serviço Especial   :    SIM
                       NONE  [Mantenha R$7+ na conta]
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Rei-Bruxo
(Um Servo Negro)

Estação : Inverno

RELACIONAMENTO COM OUTRAS NAÇÕES

Homens da Floresta  : Antipatizante Homens do Norte  : Antipatizante Éothraim  : Antipatizante
Arthedain  : Antipatizante Cardolan  : Antipatizante Gondor do Norte  : Antipatizante
Gondor do Sul  : Antipatizante Anões  : Antipatizante Elfos Sinda  : Antipatizante
Elfos Noldor  : Antipatizante Senhor dos Dragões  : Tolerante Senhor dos Cães  : Tolerante
Senhor da Névoa  : Tolerante Feiticeiro Cego  : Tolerante Rei-Gelo  : Tolerante
Vingadora Silenciosa : Tolerante Rei-Fogo  : Tolerante Cavaleiro Solitário : Tolerante
Capitães Negros  : Tolerante Corsários  : Neutro Haradwaith  : Neutro
Dunlendings  : Neutro Rhudaur  : Tolerante Easterlings  : Neutro

CENTROS POPULACIONAIS

Angsûl     Local : @ 1905 em Planície   Clima é Severo
Tamanho : Aldeia Fortificações : Torre Lealdade : 40 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada             40          0          0          0        104          0          2          0
Estoques atuais               60          0          0          0        156          0          3          -

Cargash     Local : @ 1806 em Planície   Clima é Frio
Tamanho : Vila Fortificações : Forte Lealdade : 55 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada             83          0          0          0        203          0         18          0
Estoques atuais              125          0          0          0        305          0         27          -
Um exército portando o estandarte do Rei-Bruxo sob o comando do(a) Lorde Durkarian está Aqui.

Carn Dûm  (Capital)     Local : @ 1804 em Montanhas   Clima é Polar
Tamanho : Burgo Fortificações : Castelo Lealdade : 75 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada              0         46         32          0          0          0          0        780
Estoques atuais                0         69         48          0       3000          0          0          -
Um exército portando o estandarte do Rei-Bruxo sob o comando do(a) Lorde Cykur está Aqui.

Eldanar     Local : @ 1907 em Planície   Clima é Frio
Tamanho : Vila Fortificações : Torre Lealdade : 55 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada             67          0          0          0        320          0         11          0
Estoques atuais              101          0          0          0        480          0         17          -

Kalá Dulakurth     Local : @ 2703 em Colinas   Clima é Polar
Tamanho : Vila Fortificações : Forte Lealdade : 55 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada             21          0          0          0         69          0          1          0
Estoques atuais               32          0          0          0        104          0          2          -

Morkai     Local : @ 2005 em Planície   Clima é Severo
Tamanho : Aldeia Fortificações : Torre Lealdade : 40 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada             88          0          0          0        208          0         16          0
Estoques atuais              132          0          0          0        312          0         24          -

Mt Gram     Local : @ 2006 em Montanhas   Clima é Polar
Tamanho : Burgo Fortificações : Forte Lealdade : 75 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada              0         29         14          0          0          0          0        480
Estoques atuais                0         44         21          0       3000          0          0          -
Um exército portando o estandarte do Rei-Bruxo sob o comando do(a) Duque da Guerra Ashdurbuk Zalg está Aqui.
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Mt Gundabad     Local : @ 2305 em Montanhas   Clima é Polar
Tamanho : Burgo Fortificações : Forte Lealdade : 75 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada              0         16         28          0          0          0          0        870
Estoques atuais                0         24         42          0       3000          0          0          -
Um exército portando o estandarte do Rei-Bruxo sob o comando do(a) Regente Dancu está Aqui.

Shedûn     Local : @ 1906 em Planície   Clima é Frio
Tamanho : Aldeia Fortificações : Torre Lealdade : 40 Docas : Não Oculto ? : Não Sitiado ? : Não
Produção excedente         Couro     Bronze        Aço    Mithril     Comida    Madeira  Montarias       Ouro
Produção esperada            122          0          0          0        276          0          2          0
Estoques atuais              183          0          0          0        414          0          3          -

EXÉRCITOS E ESQUADRAS

Comandante de Exército : Duque da Guerra Ashdurbuk Zalg    Local : @ 2006 em Montanhas   O Clima é Polar
Moral :   50  Navios de Guerra :    0  Transportes  :    0  (9)    Modo de Movimentação  : Normal

Tropas Treinamento  Arma  Armadura     Qtd.    Tipo de Tropa
  Cavaleiros do Norte com lanças  10  30   0    600 Cavalaria Pesada
  Soldados Orcs com cimitarras  10  30   0    300 Infantaria Leve
  Arqueiros Goblins com arcos curtos  10  60   0    300 Arqueiros
  Escravos humanos com maças  10  30  10    600 Mercenários
Bagagem Couro Bronze Aço Mithril
Armas       -      0      0      0
Armaduras       0      0      0      0
Comida   10560  
Máquinas de guerra      0  
O(A) Burgo/Forte de Mt Gram sob a bandeira do Rei-Bruxo se localiza aqui.

Comandante de Exército : Lorde Cykur    Local : @ 1804 em Montanhas   O Clima é Polar
Moral :   60  Navios de Guerra :    0  Transportes  :    0  (8)    Modo de Movimentação  : Normal

Tropas Treinamento  Arma  Armadura     Qtd.    Tipo de Tropa
  Cavaleiros do Norte com lanças  10  30   0    300 Cavalaria Pesada
  Cavaleiros do Norte com maças  10  30   0    300 Cavalaria Leve
  Soldados Trolls com manguais  10  30   0    300 Infantaria Pesada
  Escravos humanos com maças  10  30  10    600 Mercenários
Bagagem Couro Bronze Aço Mithril
Armas       -      0      0      0
Armaduras       0      0      0      0
Comida    9240  
Máquinas de guerra      0  
O(A) Burgo/Castelo de Carn Dûm sob a bandeira do Rei-Bruxo se localiza aqui.

Comandante de Exército : Regente Dancu    Local : @ 2305 em Montanhas   O Clima é Polar
Moral :   60  Navios de Guerra :    0  Transportes  :    0  (6)    Modo de Movimentação  : Normal

Tropas Treinamento  Arma  Armadura     Qtd.    Tipo de Tropa
  Cavaleiros do Norte com maças  10  30   0    300 Cavalaria Leve
  Soldados Orcs com cimitarras  10  30   0    600 Infantaria Leve
  Arqueiros Goblins com arcos curtos  10  60   0    300 Arqueiros
Bagagem Couro Bronze Aço Mithril
Armas       -      0      0      0
Armaduras       0      0      0      0
Comida    6600  
Máquinas de guerra      0  
O(A) Burgo/Forte de Mt Gundabad sob a bandeira do Rei-Bruxo se localiza aqui.
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Comandante de Exército : Lorde Durkarian    Local : @ 1806 em Planície   O Clima é Frio
Moral :   50  Navios de Guerra :    0  Transportes  :    0  (8)    Modo de Movimentação  : Normal

Tropas Treinamento  Arma  Armadura     Qtd.    Tipo de Tropa
  Cavaleiros do Norte com lanças  10  30   0    300 Cavalaria Pesada
  Cavaleiros do Norte com maças  10  30   0    300 Cavalaria Leve
  Soldados Trolls com manguais  10  30   0    300 Infantaria Pesada
  Escravos humanos com maças  10  30  10    600 Mercenários
Bagagem Couro Bronze Aço Mithril
Armas       -      0      0      0
Armaduras       0      0      0      0
Comida    9240  
Máquinas de guerra      0  
O(A) Vila/Forte de Cargash sob a bandeira do Rei-Bruxo se localiza aqui.

COMANDANTES DE GRUPO : 

Nenhuma

MERCADO

Produto Couro Bronze Aço Mithril Comida Madeira Montarias

Unidades disponíveis no mercado    9000     6000     4500      750    37500     7500     3000
Preço de compra por unidade        8       14       14      123        3       13       24
Preço de venda por unidade        5       10       10       87        2        9       17

OUTROS

Custos de Manutenção esperados para o próximo turno: Totais da Nação: Estoques Produção

Exércitos/Esquadras :   17100 Couro      633      421
Centros Pop.        :     7500 Bronze      137       91
Personagens         :    12800 Aço      111       74

Mithril        0        0
Total               :    37400 Comida    10771     1180

Madeira        0        0
Nível atual de Impostos      :        40% Montarias       76       50
Arrecadação esperada para  
  o próximo turno            :    20130 (-17270)
Reservas de Ouro             :       77715

Existem navios ancorados nos seguintes locais:

Nenhuma

Você controla os seguintes agentes duplos:

Nenhuma

Você mantém os seguintes reféns:

Nenhuma

Você possui os seguintes artefatos:

Nome do artefato Item # Latente Alinhamento Poderes Conhecidos

Cinturão de Durin   Cinturão  47 Sim Nenhum Aumenta a perícia de Comandante em 15.
Thôlogaer Ciryatano       Elmo  48 Sim Nenhum Aumenta a perícia de Mago em 35.
Armadura Morgul   Armadura  52 Sim Mal Aumenta a perícia de Comandante em 10.
Ulûkai       Jóia  67 Sim Mal Aumenta a perícia de Comandante em 25.
Thrakurghash  Cimitarra  68 Não Mal COMBATE - Aumenta o dano causado em 500 pontos.
Vasamacil     Espada  75 Não Mal COMBATE - Aumenta o dano causado em 750 pontos.
Romoquenáro       Arco  82 Não Nenhum COMBATE - Aumenta o dano causado em 750 pontos.
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Nallagurth       Maça  86 Não Mal COMBATE - Aumenta o dano causado em 750 pontos.
Veneno de Elfos     Espada 100 Não Mal COMBATE - Aumenta o dano causado em 500 pontos.
Maça de Fogo       Maça 115 Não Nenhum COMBATE - Aumenta o dano causado em 750 pontos.
Lança de Sangue      Clava 116 Não Nenhum COMBATE - Aumenta o dano causado em 750 pontos.
Pectoral    Amuleto 157 Sim Nenhum Aumenta a perícia de Emissário em 25.

Você escondeu os seguintes artefatos adicionais:

Nenhuma

MENSAGENS DA NAÇÃO

Relatórios sugerem a presença de local/força de (dos) Anões em 2004. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Arthedain em 1406. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Arthedain em 1407. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 2007. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 1908. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 2008. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Arthedain em 1409. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 2009. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 2109. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de (dos) Elfos Noldor em 2209. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Cardolan em 1510. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 1910. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Rhudaur em 2010. 
Relatórios sugerem a presença de local/força de Cardolan em 1513. 

MENSAGENS DE ENCONTROS

Nenhuma

MENSAGENS DE COMBATE

Nenhuma

MENSAGENS ESPECIAIS

TURNOS DE GRAÇA! Você tem amigos que gostariam de jogar o TM-PBM? A Anel Um vai te dar um turno grátis para 
cada NOVO jogador que se inscreva e mencione o seu nome (Novos jogadores só podem mencionar um nome). Se 
você quiser iniciar um jogo com vários amigos, basta nos contactar! Por favor reúna todos os nomes & fundos 
necessários, e envie para nós, ao entrar com amigos. Custos atuais de novo jogo: R$15.00, inscrição de novo 
jogador: R$30.00 
 
Atualizado em 12.03.2001

http://www.anelum.com.br
Telefone  (21) 538-2172
Horário de Atendimento: segunda à sexta, 14h até 20h

Nossos endereços eletrônicos para contato 
anelum@anelum.com.br (geral); 
tmpbm@anelum.com.br (TMPBM 1650); 
ordens1650@anelum.com.br E ordens1650@bigfoot.com (Relatorios de ordens TMPBM1650); financas@anelum.com.br 
(setor Finanças); 
comandoestelar@anelum.com.br (PBM do Comando Estelar)

Conta Banco Real (banco 275)
Agencia 0826 Torre Rio Sul
Conta 3814623-4
Empresa Anel Um Ltda-ME CNPJ 01767845 0001 70

Conta HSBC (banco 399)
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Agencia 0311
Conta 0311 06642 3 4
Empresa Anel Um Ltda-ME CNPJ 01767845 0001 70

Novos Preços TMPBM T.E. 1650 (Janeiro 2001)
Inscriçao:  R$ 25,00 (manual, mapa, cenário e um turno grátis)
Matrícula:  R$ 12,50 (cenário e um turno grátis)
Manual avulso:  R$ 15,00
Mapa avulso:   R$ 10,00
Turno por Correio Eletrônico:  R$ 6,00
***Turno de Serviço Especial: R$ 3,50

Próximos Jogos TMPBM T.E. 1650

Jogo #17 - dois reinos restantes: Feiticeiro Cego (#15) e Cavaleiro Solitário (#19) (novatos+ e/ou 
veteranos). Duas naçoes vizinhas perfeitas para serem jogadas por uma dupla de amigos. O time dos Povos 
Livres e os Neutros já estao completos. Restam apena

ORDENS DADAS

Nenhuma
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Angûlion Níveis       : Comandante 10    Agente 20    Emissário 30 (55)    Mago 30
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 43
Artefatos    :  #157 Pectoral 
Feitiços (+0): #104 Resistência(90) #228 Bolas Congelantes(60)
 #302 Marcha Rápida(69)

Ele está localizado em 2005 (Planície). O(A) Aldeia/Torre de Morkai sob a bandeira do 
Rei-Bruxo fica aqui.

Ashdurbuk Zalg Níveis       : Comandante 70 (95)    Agente 0    Emissário 0    Mago 0
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 105
Artefatos    :  #67 Ulûkai  #68 Thrakurghash√ 
Feitiços (+0): Nenhuma

  Ashdurbuk Zalg possui uma habilidade especial. Ele possui um bônus na perícia de  
Comandante dele. 
Ele comanda um exército em 2006 (Montanhas). O(A) Burgo/Forte de Mt Gram sob a bandeira 
do Rei-Bruxo fica aqui.

Cykur Níveis       : Comandante 50    Agente 0    Emissário 10    Mago 0
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 51
Artefatos    : Nenhuma

Feitiços (+0): Nenhuma

Ele comanda um exército em 1804 (Montanhas). O(A) Burgo/Castelo de Carn Dûm sob a 
bandeira do Rei-Bruxo fica aqui.
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Dancu Níveis       : Comandante 60    Agente 20    Emissário 0    Mago 0
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 73
Artefatos    :  #100 Veneno de Elfos√ 
Feitiços (+0): Nenhuma

Ele comanda um exército em 2305 (Montanhas). O(A) Burgo/Forte de Mt Gundabad sob a 
bandeira do Rei-Bruxo fica aqui.

Durkarian Níveis       : Comandante 50 (65)    Agente 10    Emissário 10    Mago 0
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 68
Artefatos    :  #47 Cinturão de Durin 
Feitiços (+0): Nenhuma

Ele comanda um exército em 1806 (Planície). O(A) Vila/Forte de Cargash sob a bandeira 
do Rei-Bruxo fica aqui.

Mûrazôr Níveis       : Comandante 40 (50)    Agente 0    Emissário 40    Mago 70 (105)
              Vitalidade 100    Furtividade 30    Duelo 137
Artefatos    :  #48 Thôlogaer Ciryatano  #52 Armadura Morgul  #75 Vasamacil√ 
 #82 Romoquenáro  #86 Nallagurth 
Feitiços(+35): #104 Resistência(95) #242 Runa da Morte(58) #244 Canção do Medo(71)
 #302 Marcha Rápida(98) #415 Analisar Area(85)
 #417 Predizer Personagens em Exército(86) #504 Doença(74)

Ele está localizado em 1804 (Montanhas). O(A) Burgo/Castelo de Carn Dûm sob a bandeira 
do Rei-Bruxo fica aqui.
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Rogrog Níveis       : Comandante 50    Agente 0    Emissário 0    Mago 0
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 65
Artefatos    :  #115 Maça de Fogo√  #116 Lança de Sangue 
Feitiços (+0): Nenhuma

Ele está localizado em 1804 (Montanhas). O(A) Burgo/Castelo de Carn Dûm sob a bandeira 
do Rei-Bruxo fica aqui.

Ulrac Níveis       : Comandante 50    Agente 0    Emissário 20    Mago 0
              Vitalidade 100    Furtividade 0    Duelo 52
Artefatos    : Nenhuma

Feitiços (+0): Nenhuma

Ele está localizado em 1804 (Montanhas). O(A) Burgo/Castelo de Carn Dûm sob a bandeira 
do Rei-Bruxo fica aqui.
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1401 1501 1601 1701 1801 1901 2001 2101 2201

1402 1502 1602 1702 1802 1902 2002 2102

1403 1503 1603 1703 1803 1903 2003 2103 2203

1404 1504 1604 1704 1804 1904 2004 2104

1405 1505 1605 1705 1805 1905 2005 2105 2205

1406 1506 1606 1706 1806 1906 2006 2106

1407 1507 1607 1707 1807 1907 2007 2107 2207

1408 1508 1608 1708 1808 1908 2008 2108

1409 1509 1609 1709 1809 1909 2009 2109 2209

1410 1510 1610 1710 1810 1910 2010 2110

1411 1511 1611 1711 1811 1911 2011 2111 2211

1412 1512 1612 1712 1812 1912 2012 2112

1413 1513 1613 1713 1813 1913 2013 2113 2213
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2204 2304

2205 2305 2405

2206 2306
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Anel Um PBM
Terra-Média Play-By-Mail™

Terceira Era, cerca de1650
Rei-Bruxo

RELATORIO DE ORDENS

Jogo # 567

NONE
NONE
NONE
NONE

Jogo #     :  567
Jogador #   :   11
Turno #     :    1
Segurança # : 1823

Enviar estas ordens antes de 02/04/2001
Para Anel Um, Cx Postal 10943, Rio de Janeiro, RJ 22022-970  Voz/Fax: (021) 235-6102

                                     Telefone
Apelido ______________________________ De Emergência #:_____________________

Angûlion (ID: angul) @ 2005  Comandante Agente Emissário Mago
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________

Ashdurbuk Zalg (ID: ashdu) @ 2006  Comandante
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________

Cykur (ID: cykur) @ 1804  Comandante Emissário
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
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Dancu (ID: dancu) @ 2305  Comandante Agente
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________

Durkarian (ID: durka) @ 1806  Comandante Agente Emissário
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________

Mûrazôr (ID: muraz) @ 1804  Comandante Emissário Mago
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________

Rogrog (ID: rogro) @ 1804  Comandante
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________

Ulrac (ID: ulrac) @ 1804  Comandante Emissário
  Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipo _____   Ordem    ->  # _____ Cód. _________ Tipe _____
               _______________________                _______________________
               _______________________                _______________________
Informação   _______________________ Informação   _______________________
               _______________________                _______________________
Requerida       _______________________ Requerida       _______________________
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Como você soube? .....

Como você conheceu nosso jogo? 
(não responda se já for um jogador de TM-PBM) 
Revista __________________ 
Se sim, qual revista? __________________ 
Um amigo __________________ 
Se sim, quem? __________________ 
Outros (especificar) __________________ 

Serviço Especial

Se desejar o serviço especial, circule SIM. 
Para mais detalhes, leia as Regras e Procedimentos da Empresa. 
A confirmação do serviço será exibida no relatório de resultados.

        SIM          NÃO   

Jogadores de Reserva

Se você já tiver experiência como jogador de TM-PBM - gostaria 
de ter seu nome colocado na nossa lista de jogadores 
de "RESERVA". Contacte a Anel Um se tiver alguma dúvida. 

        SIM          NÃO   
Se "SIM", forneça, por favor, um telefone para que a Anel Um entre em contato 

[Incluir cód. área]   Dia:                Noite:      

Número para contatos de emergência

De tempos em tempos, a Anel Um encontra a necessidade de contactar os jogadores 
a respeiro de ordens, problemas de recepção de relatórios, etc... 
Para que a Anel Um consiga contactar os jogadores nestes casos, dia ou noite, 
precisamos de um telefone de emergência, endereço de e-mail, 
fax, etc... Não entraremos em contato sem necessidade, mas ter 
esta informação pode ser vital para evitar erros nos ordens. 

[Incluir cód. área]   Dia:                 Noite:      

[Incluir cód. área]   Fax:                  E-mail:        

Obrigado pela ajuda e boa sorte no jogo!!


